107年度花蓮縣客家文化會館暨演藝堂活化計畫～打拼為客家～
107年客家熱鬧打嘴鼓推廣比賽實施計畫書

1、 計畫名稱：107年客家熱鬧打嘴鼓推廣比賽 實施計畫書
2、 緣起：

    沙霍假說：「語言是文化的載體」，語言不僅是一種表達、溝通工具，也象徵著文化心理、思維方式，以及記錄族群演變與文化軌跡的角色，欲維護文化，首要便是語言的承繼，沒有語言便沒有文化；所以「語言、文化、族群」三者關係是密不可分，有語言才能產生自己的文化和族群，語言能夠繼續使用，文化與族群才能保留下來。
    但時至今日，客家人的母語傳承卻面臨生死存亡的局面。「二十年前，在中壢街頭，不會客語是寸步難行，誰會相信如今在中壢，要找一位能用客語溝通的年輕人都很難，更何況是在臺北等都會區成長工作的客家人，不知不覺中，客語早就退回家中了……」中央大學客語學院院長羅肇錦教授感慨地說。
    羅教授更表示母語的存亡不超過三代：「這一代是「我們」說的話，到了下一代變成『阿爸』的話，再下一代則變成『阿公』的話，再下去將變成『鬼話』了」，世界上有6000多種語言，很多語言都在逐漸消失之中，而客家話也在風雨飄搖之中。因此，為維護文化，首重語言的推廣、傳承，而其管道，普遍所認識的有藉由學校教育、各式語言比賽、歌唱文化活動、公共場所公事語言、家庭教育等，如何透過各種途徑、方式來保存客家文化、客家語言，一直是中央和各地方政府矢志努力的目標。
語言文化上承父母親之外，在鄉里、市集及自家中傳承客語文化，要教導孩子說客家話。惟臺灣島在國民政府的統治下，實行說國語的政策，使國語成為一種便利的溝通工具，卻相對地幾乎滅絕了本土在地的客語文化，此情此景下，處於困境中的客語文化傳承越顯困難重重。臺灣島的住民，以原住民的文化屬於比較顯性的，而客家、閩南及外省等漢人文化是比較通俗，不那麼具顯性的。又閩南佔臺灣島族群的多數，隨處都可聽聞閩南語，甚至公共場所是用閩南語交談的，相形之下客家話已經是無處可逃，無法招架，永遠隱身在自家的家中或者就讓它滅絕吧!客家話是身處在如此的驚駭險峻的環境中，隨時有被其他族群同化、融合的可能；客家的面貌也就一日復一日的模糊不可見，越是如此，客家語文化的復甦更形孤單影隻，客家鄉親信心越來越薄弱，在此叢山竣嶺中，要維護發揚客家語文化，是必需努力且用力去保存的。
語言一般被認為是一種溝通的工具，但語言是文化傳承、凝聚認同的基本權利，族群文化的第一表徵「語言」，代表著族群的生存指標，它不僅是一種表達工具，也象徵著文化心理、思惟方式，記錄族群演變與文化的軌跡，維護文化，首為維護語言，沒有語言沒有文化。推廣語言的管道，普遍所認識的有藉歌唱的方式、學校教育、公共場所公事語言等，語言學習最能達到效果的是從小學習，落實在家庭之中，平時有機會說客家話。
「打嘴鼓」是客家鄉親在農忙閒暇時，大家共下在大樹下的伯公廟前，「你講古，𠊎吃茶」，大家鴨母打孔翹，是農村詳和快樂的景像；是故，本府期以「打嘴鼓比賽」，作為客家語言復甦發想和基底，重新找回客家文化美妙，並期建構更具深度、展演性的客家藝文活動，鼓勵在地客家鄉親投入及參與，藉以牽引、紮根客家母語文化工作，進而發揚客家傳統文化、開展新氣象，以保障客家族群集體權益，建立共存共榮之族群關係。
3、 計畫目標：
    本計畫自101年開辦迄今廣受客家鄉親好評，為落實客家委員會沒有客家話就沒有客家文化，本府積極訂定客語法制化等相關作業要點提升客語區域性使用，以推動客家文化的保存、傳承及發展，以交構編織出客家文化傳承的藍圖。
（1） 延續以往計畫，以比賽形式辦理，可作為去年計畫的驗收與成果發表；將極力邀請電台、廣播錄製節目，以提供選手表演舞台，並為客家文化發聲、貢獻心力。
（2） 比賽內容、題材不拘，以客家文化為主，期透過參賽者的演出來重現、體驗、活絡客家人的常民文化。
4、 辦理單位：
1、 指導單位：客家委員會
2、 主辦單位：花蓮縣政府
3、 承辦單位：花蓮縣政府客家事務處
4、 協辦單位：花蓮縣客家事務處志願服務隊、縣轄內各國民中、小學校、縣內客家社團及客語薪傳師等。
5、 實施日期及地點：
1、 實施日期：107年6月23日(星期六)上午8時至下午4時。
2、 實施地點：花蓮縣客家文化會館(花蓮縣吉安鄉中正路二段60號)
6、 比賽方式：分為團體2組及個人4組共6組比賽。
1、 個人組：
（1） 小學中低年級組：小學1-3年級學生
（2） 小學中高年級組：小學4-6年級學生
（3） 國高中組：國中及高中學生
（4） 社會組：大專以上或社會人士（不含學校教師及客語薪傳師，經查屬實，主辦單位逕行撤銷比賽權利並收回獎金）。
2、 團體組：對象不限每隊最少2人最多不得超過4人。
（1） 學生組：國小及國、高中學生為主（同一位參賽者最多參加2次為限）。
（2） 社會組：大專以上。但以師生組隊參加者，同一位老師以參加師生組最多2次為限。
7、 比賽主題：
大會提供篇目：107年花蓮縣客語打嘴鼓腳本續編，內文任選一篇即可。
8、 報名事項(詳如後附)：
1、 報名日期：即日起至107年6月15日(週五)止。
（1） 為兼顧比賽品質，個人部分以優先報名前50人為原則；團體組以優先報名組數50組為原則。合計總報名人數達100人（組）即報名截止，若於107年6月15日截止日前，各組報名人數，其中一組未達50人（組），則依實際報名人數計算。截止報名公告於本府客家事務處網站(http://hk.hl.gov.tw)。
（2） 郵寄者以郵戳日期為憑。
2、 報名方式：
（1） 書面報名：可親自送達、郵寄或傳真。
（2） 至本府客家事務處網頁(http://hk.hl.gov.tw)下載報名表後電子郵件報名；電子郵件請寄至chiou0924@nt.hl.gov.tw，並於主旨敘明「打嘴鼓比賽報名」。
（3） 郵寄報名者，請將報名表寄至「973花蓮縣吉安鄉中正路二段60號/花蓮縣客家文化會館」，並於封面敘明「打嘴鼓比賽報名」
（4） 上述報名方式，請報名者於報名後向主辦單位確認報名事項，以維權益。
9、 賽程排定：比賽日期107年6月23日（週六），如下表：
10、 參賽順序及報到時間：
1、 出場順序抽籤：各項組別參賽人員籤號由主辦單位於107年6月12日(週二)上午9時假花蓮縣客家文化會館中庭公開抽籤。
2、 公布出場順序：並於107年6月20日(週三)下午5時前公布出場順序，並於花蓮縣政府客家事務處網站(http://hk.hl.gov.tw)公告
3、 報到時間：比賽當日上午07：30~08：20完成報到。
4、 參賽者請於上午8：20分以前依照籤號順序入座完畢，俾進行出賽及其他事宜。實際比賽時間視實際賽程作調整。
5、 請各參賽者務必遵守時間完成報到，並依公告預備入場時間到場等候，準備出場比賽。
6、 逾時報到或無故未到場出賽者，視同棄權，不得異議。
	107年花蓮縣客家鬧熱打嘴鼓推廣比賽程序表

	項次
	起訖時間
	進行比賽組別
	備    註

	1
	07：30~08：20
	報  到
	

	2
	08：00~08：20
	評審會議
	

	3
	08：30~11：00
	賽程
	

	4
	11：00~11：30
	休 息
	

	5
	11：30~12：30
	頒獎、獎評
	

	6
	12：30~13：30
	誤餐
	

	7
	13：30~
	賦歸
	

	※比賽場地：客家文化會館三樓。
※為比賽順利進行，請各參賽者自行控管進場時間（至少比賽前30分鐘到，逾時視同棄權）。
※凡參賽者全程參與至頒獎儀式結束，即贈紀念品1份。


11、 比賽使用時間：
個人或團體組比賽時間以5分鐘為限；4分30秒按一次鈴，5分鐘時間到按二次鈴，二次鈴響時參賽者須停止下台。
12、 出賽順序：
1、 參賽者請依工作人員唱名（抽籤序號）上台打嘴鼓。
2、 比賽一開始應報「出賽序號」及「主題」，並注意禁止說出自己之姓名或相關個人資料。
3、 範例：各位評判先生您好：𠊎係第(  )號，今晡日𠊎（兜）愛講个題目係「……」。
4、 參賽者不得攜帶打嘴鼓文字稿，並力求表現「傳統打嘴鼓」說、學、逗、唱的精神。
13、 評審事項：
1、 由主辦單位遴聘具客語學養或專長之專家學者擔任委員，其中一人為主任評審委員。
2、 比賽評分標準：
（1） 個人
1. 主題內容40﹪
2. 表演技巧、語音語調30﹪
3. 創新創意20﹪
4. 服裝儀態10﹪
（2） 團體組
1. 主題內容40﹪
2. 表演技巧、語音語調30﹪
3. 創新創意20﹪
4. 服裝儀態10﹪
【註1.】本次比賽為增加趣味性、豐富性，並不限制以全客語呈現(可穿插國語、閩南語等)，但為符合比賽宗旨，其他語言出現比例應在20%以下，若超過，評審委員可酌予扣分。
【註1.】為鼓勵親子參賽，成員若為親子關係，評審委員可擇優酌予加分，但最高不得超過10%。
（3） 各組比賽成績之統計，一律採各出席評審委員評定之總平均分數計算，若遇同分者，由出席評審委員當場議決其名次。
14、 獎勵事項：
1、 優勝錄取：分為團體2組及個人4組共6組比賽，各取前3名及佳作5名，共計錄取66組。

各比賽組別實際出賽人數逾20人（隊）者，錄取前3名及「佳作」5人(隊)；滿9人（隊）以上，不足15人（隊）者，錄取前3名（6名）；未滿9人（隊）時，擇優錄取「佳作」3名(隊)，各組錄取含佳作共計11名。
2、 獎勵
（1） 個人組
1、 小學中低年級組：小學1-3年級學生
2、 小學中高年級組：小學4-6年級學生
3、 國、高中組：國中及高中學生
4、 社會組：大專以上或社會人士（不含學校教師及客語薪傳師，經查屬實，主辦單位逕行撤銷比賽權利並收回獎金）
（1） 第一名（取1名）：獎狀乙幀、商品禮券3,000元。
（2） 第二名（取2名）：獎狀乙幀、商品禮券2,000元。
（3） 第三名（取3名）：獎狀乙幀、商品禮券1,000元。
（4） 佳作（取5名）：獎狀乙幀、商品禮券500元。
（2） 團體組
分為學生組及社會組：對象不限每隊最少2人最多不得超過4人。
但以師生組隊參加者，同一位老師以參加師生組最多2次為限(親子或以外之團體、師生組）2至4人
1. 第一名（取1名）：獎狀乙幀、商品禮券4,000元。
2. 第二名（取2名）：獎狀乙幀、商品禮券3,000元。
3. 第三名（取3名）：獎狀乙幀、商品禮券2,000元。
4. 佳作（取5名）：獎狀乙幀、商品禮券1,000元。
15、 預期效益
1、 「打嘴鼓比賽」，打嘴鼓可說是客家常民文化中相當重要的一環，打嘴鼓不僅是種口說藝術，更蘊藏了客家先民的智慧結晶；本活動亦將積極邀請得獎者至教育電台錄製節目，讓客家打嘴鼓可以傳誦不息。
2、 藉此一計畫競賽之辦理，將分居於各地客籍人士齊聚一堂，共同交換及切磋對客家文化傳承之經驗與學能，增進情感交流，強化客家族群意識。
3、 以寓教於樂及循序漸進之方式，傳承與發揚客家文化，其效果自當彰顯與永續。並從精粹及優良之文化面切入，以帶動客家文化之全面振興。
4、 以最具客家族群文化之元素─「客家話」，作為客家文化推廣與族群孳衍之要項，有事半功倍之效與立竿見影之功。
5、 使參與競賽者重新認識與珍惜客家傳統文化之美，為地方客家族群文化注入一股元氣及力道，並擴而充之使其更具多元化、可看性與價值性。
6、 讓到場參加活動之客家子弟及他籍人士感受濡染到客家文化之博大淳厚、精深優美；並期之有後續感染與傳播作用，使客家文化之傳承發生點、線、面之擴展效果。
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